ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении велоквеста «ВЕЛОМАНИЯ»
1.  Основные положения

1.1. Велоквест «Веломания» — интерактивная динамическая игра с элементами логики. Перемещаясь на велосипедах, команды выполняют различные задания по объявленной теме. В качестве заданий используются головоломки и задачи. 

1.2. Участникам необходимо пройти 7 этапов – разгадать зашифрованные места в поселке и выполнить необходимые задания. Победителем становится команда, которая выполнила все задания без исключения. 

1.3. Участники, нарушающие правила велоквеста, дисквалифицируются по решению организаторов. 

1.4. Организаторы не несут никакой ответственности за состояние участников во время мероприятия, а также за велосипеды участников и их ответственность перед третьими лицами. 

1.5. Информация о велоквесте, комментарии, фотографии могут быть опубликованы в СМИ без согласования с игроками. 

2. Цель
Привлечение внимания участников и жителей села Каратузское  к историческому прошлому села,  формирование культуры перемещения на велотранспорте.
3. Задачи

Задачами игры являются:

- организовать активный отдых;

- популяризировать места отдыха, культуры, развлечений в с. Каратузское;
- привлечь участников к изучению истории села.
4. Организаторы игры
Общее руководство организацией и проведением игры осуществляет МБУК «Межпоселенческая библиотека Каратузского района».   
5. Участники Игры

5.1. Игра проводится среди молодых людей в возрасте от 14 до 35 лет. В игре может принимать участие команда, состав которой может входить не более четырех человек.
6. Требования к участникам игры
6.1. Выполнять задания способами, не угрожающими жизни и здоровью игроков и других лиц. 

6.2. Соблюдать нормы действующего законодательства Российской Федерации том числе Правила дорожного движения.

6.3. Осуществлять поиск точек только составом заявленной команды.

6.4. Любые другие перемещения в процессе велоквеста (на общественном транспорте, на личном транспорте, на транспорте третьих лиц, на такси, на велосипеде, пешком и т.д.) других членов команды, связанные с поиском иной точки, считаются нарушением правил.

6.5. Запрещается обмен заданиями между командами под угрозой дисквалификации обеих команд. 

6.6. Запрещается получение информации о содержании заданий игры любым другим способом, кроме самостоятельного выполнения, поставленного задания.

6.7. Запрещается сообщение дезинформации Организаторам с целью изменения хода игры и/или его остановки.

6.8. Запрещается употребление алкогольных напитков.

6.9. Изменения в заявленных составах команд перед велоквестом допускаются не позднее, чем за 1 час до начала игры.

7. Ответственность организаторов

7.1. Организаторы не имеют права разглашать информацию о сценарии и решениях заданий велоквеста.
7.2. Организаторы обязаны своевременно обеспечивать участников необходимой информацией. 

7.3. Организаторы обязаны создать равные условия для всех участников игры. 

7.4. Организаторы не несут ответственности за состояние участников во время игры, а также за велосипеды участников и их ответственность перед третьими лицами. 

8. Порядок и сроки приема заявок

8.1. Для участия в игре необходимо в срок до 9 июня 2018 года подать заявку на участие по прилагаемой форме к настоящему приложению, при наличии письменного согласия на обработку персональных данных участников. 

8.2. Заявки принимаются по адресу: с. Каратузское, ул. Ярова, 38, справки по телефону 23-2-89
8.3. Контактное лицо – Безруких Софья Андреевна.
9. Порядок и сроки проведения игры
9.1 Дата и время проведения соревнования – 10.06.2018 с 10.00ч. до13.00 ч.  Место проведения соревнования – село Каратузское;
9.2. Место сбора команд – Молодежный парк «Лидер», в 10.00;

9.3. Игра будет проходить в течение 3 часов, объявление победителей и награждение будет производиться 10.06.2018 в 13.00 ч. В Молодежном парке «Лидер».
10. Награждение

10.1. Команды, занявшие призовые места, награждаются грамотами.

11. Дополнительные сведения

Все спорные ситуации решает судейская коллегия с приглашением капитанов команд. Судейская коллегия оставляет за собой право вносить изменения в программу игры. В случае спорных ситуаций капитан команды в письменном виде оформляет протест на имя главного судьи игры, где указывает вид, этап, нарушение, не позднее 40 минут после объявления результатов. Протест разбирается судейской коллегией не позднее часа после подачи.

Руководитель проекта 





С. А. Безруких

                                                                           Приложение

Заявка на участие

в велоквесте «Веломания»
1. Название экипажа ______________
2. Название организации (учреждения и т.п.), которую представляет экипаж ______________________________
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Капитан команды ____________________/_____________________/

